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Sktadanie wzoré6w matematycznych

Uwaga! Czes¢ z ponizszych rozwigzan moze nie dziataé, jesli nie dotaczysz stosownych pakietow.

,Bezpiecznym” zestawem do pracy z matematyka dla poczatkujacych jest latexsym, amsmath, amssymb,
amsthm, gensymb.

Wzory w IMTEX-u mozna skladaé¢ dwojako — w obrebie akapitu lub w osobnej linii. W pierwszym

przypadku umieszczamy wzér pomiedzy znakami $, np. $E=mc~2$. W drugim przypadku stosujemy
$rodowisko equation. Wzory zlozone tymi sposobami moga sie réznié, poréwnaj np. % — % = 6
oraz L1

——=-. 1

N | =

Nalezy pamietaé, ze spacje w zrdédle w trybie matematycznym sa ignorowane, wiec wstawianie ich
wplywa na przejrzystos¢ kodu, nie zmieniajac wyniku. Z drugiej strony jednak EXTEX automatycznie
stosuje ,wlasciwe” odstepy miedzy poszczegdlnymi symbolami. Dlatego tez np. nie nalezy stosowaé
znakéw mniejszosci/wigkszosel (<, >) zamiast nawiaséw katowych ((,)), bo sa to nie tylko rézne
znaki, ale sa wyposazane w inne odstepy od swych sasiadéw. Konsekwencja takiego zachowania
¥TEX-a jest nieznaczne utrudnienie w skltadaniu utamkow dziesietnych zgodnie z polska konwencja
— domys$lnie przecinek wyposazony jest w odstep. Zatem zamiast 1,23 (1,23) uzywamy 1{,}23
(1,23).

Przewazajaca wiekszo$¢ komend trybu matematycznego to proste polecenia wstawienia odpowied-
niego symbolu, nie posiadajace zadnych argumentéw. Litery greckie otrzymujemy komendami be-
dacymi ich angielskimi nazwami, np. \alpha\mu\phi. Litery wielkie (ale tylko takie, ktére réznia
sie od liter alfabetu lacifiskiego) otrzymujemy podobnie, tj. \Omega\Phi. Kilka sposréd ogromnych
iloéci dostepnych symboli zestawiono w tabeli 1, wraz z alternatywnymi wersjami trzech greckich
liter (inne litery nie maja wersji alternatywnych).

_ tworza indeksy gorne i dolne. By umiesci¢ w indeksie kilka znakéw, nalezy je zgrupowaé (wziaé
w nawiasy wasate). Indeksy mozna zagniezdza¢. Przyklad: A_{ij}~{e~2} to Af?
\frac{a}{b} sktada utamek, 7. \binom{n}{k} sktada wspétczynnik dwumianowy, ( ) \sqrt [n]{a}
sktada pierwiastek n-tego stopnia, {/a. Bez argumentu opcjonalnego — pierwiastek kwadratowy, v/2.

By automatycznie rozciagnaé nawiasy do rozmiaru zawartych w nich wyrazen, stosujemy modyfi-

\epsilon € \sigma o \phi 10)
\varepsilon ¢ \varsigma S \varphi ¢
\geq > \leq < \neq  #
\neg - \vee \% \wedge A
\Rightarrow = \Leftrightarrow < \times X
\in € \cdots \cdot
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Tabela 1: Kilka symboli matematycznych IXTEX-a. Wprawdzie funkcje trygonometryczne itp. nie sa spe-
cjalnymi symbolami, to zastuguja na wymienienie tu, by sktadac je jako np. ,sinx”, a nie ,sinz”



katory \left i \right, np. (\frac12)\quad\left(\fraci12\right) daje efekt

& (3) @

(\quad generuje odstep). Zamiast nawiaséw okraglych mozemy stosowaé kwadratowe, katowe, wa-
sate, znaki wartosci bezwzglednej, itd. Jesli sktadamy np. uklad réwnan (p. nizej), czyli rozciagany
nawias klamrowy jest tylko po jednej stronie wyrazenia, to koniec ograniczanego wyrazenia zazna-
czamy nastepujaco: \left\{...\right. (kropka).

e Macierze i uktady rownan sktadamy za pomoca $rodowiska array o dziataniu i skladni identycznej,
jak tabular. Ponizszy kod generuje macierz jednostkowsa, 3 x 3 i sprzeczny uktad réwnan, oddzielone
podwdéjnym odstepem.

\left (\begin{array}{ccc}

1 &0 & 0 \\

0& 1 & 0\\

0 & 0 & 1 \end{array}\right)

\qquad

\left\{\begin{array}{rcl}

x+3y &=8&7\\

3x + 9y & = & 20 \end{array}\right.

e By zlozy¢ kilka réwnan bezposrednio po sobie w osobnych liniach (lub jednego dtugiego, potamanego
recznie — bo ETEX nie robi tego automatycznie), stosujemy Srodowisko eqnarray. R6zni si¢ ono od
equation mozliwoscia uzycia \\ do ztamania linii oraz & do wyréwnania réwnan w pionie. Bez tego
ostatniego sa one wyréwnywane do swego prawego brzegu.

e Srodowiska equation i eqnarray numeruja rownania. Gwiazdkowane ich wersje nie numeruja réw-
nan. Komenda \notag powoduje nienumerowanie stosownej linii w eqnarray, podobnie \tag wy-
musza ponumerowanie stosownej linii w eqnarrayx.

2 Wstawki i odwotania

Tabela na poprzedniej stronie zostala umieszczona wewnatrz srodowiska table, ktore spowodowato
automatyczne umieszczenie jej na dole strony, mimo ze odpowiadajacy jej kod znajduje sie w zrédle przed
czwartym \item listy wypunktowanej. Wewnetrzng komenda tego érodowiska jest \caption{Podpis},
ktére powoduje wygenerowanie podpisu pod wstawka. Podobnie dziata srodowisko figure, ktére rézni sig
uzyciem stowa ,,Rysunek” zamiast ,Tabela” w podpisie i paroma innymi niuansami. Szczegoly dotyczace
tego $rodowiska i mozliwosSci sterowania umieszczaniem wstawek w tekécie dostepne sa w literaturze.

Jesli w dowolnym miejscu dokumentu umiescimy komende-znacznik \label{nazwa}, to za pomo-
ca komend \ref{nazwa} i \pageref{nazwa} umiescimy w tekscie automatycznie odpowiednio numer
jednostki organizacyjnej (sekcji, subsekeji, tabeli, rysunku, réwnania), w ktérej znalaz! si¢ znacznik, oraz
numer odpowiedniej strony. Polecenie \eqref{nazwa} stuzy do odwolywania si¢ do réwnan — rézni sie
od \ref tylko nawiasami. Przyklad uzycia: tabela 1 znajduje si¢ na stronie 1, a réwnanie (2) na stronie
2. Czesto do poprawnego wyswietlania odwotlan potrzebna jest dwukrotna kompilacja — po pierwszym
przebiegu zobaczymy w dokumencie znaki zapytania.



